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Introduction 
JavaScript Studio (JSS) est un générateur d'applications Web multi plateformes (WebApp).  

Un système d'aperçu et de serveur Web intégré permet une conception des applications avec un 

rendu immédiat du résultat depuis JSS ou depuis un navigateur Internet lancé sur le même PC, 

depuis un autre PC ou tout autre plateforme (smartphone ou tablette).  

JSS peut être utilisé pour créer des WebApps "classiques" (un système de prise de commandes pour 

restaurant par exemple) mais également des WebApps connectés à des automates programmables 

ou autres systèmes communicants.  

JSS utilise les bibliothèques jQuery et jQuery Mobile afin d'offrir une interface utilisateur de grande 

qualité comparable aux applications natives sur les supports smartphones et tablettes sous les 

principaux systèmes d'exploitation (IOS, Android, Windows Phone, etc.). 

Un système de passerelles (gateway) permet aux projets développés de communiquer avec des 

éléments externes : base de données, imprimante, dll, logiciels d'automatismes et automates 

programmables. 

Le code généré par JSS peut également être hébergé directement sur le serveur Web de l'automate 

S71200 de Siemens (modèles de s71200 intégrant un serveur web uniquement). 

JSS s'adresse aux débutants et aux développeurs confirmés soucieux de développer rapidement leurs 

projets. JSS laisse la possibilité en mode expert de modifier le code généré en Html et Javascript pour 

une utilisation avancée. Le code généré par JSS peut être réutilisé et exploité sur un système hôte 

autre que le serveur Web JSS. 

JSS intègre des éléments supplémentaires (plugin) pour la création de potentiomètres / cadrans 

(jQuery Knob) et de tracé de courbes (jqPlot). 

Licence 
Tant que la licence n'a pas été enregistrée JSS fonctionne en mode démonstration. Dans ce mode, la 

sauvegarde des projets n'est pas possible. JSS se ferme également automatiquement après 5 minutes 

d'utilisation. 

Le menu "Fichier / Licence" de JSS permet d'accéder à l'enregistrement de la licence. La licence peut 

être associée à un PC ou à une clé USB. 

Le processus d'enregistrement de la licence est le suivant : génération d'un code à partir de JSS, envoi 

de ce code par email à IRAI (adresse contact@irai.com), envoi par IRAI d'un email contenant un code 

pour déverrouiller la licence (à saisir dans JSS). 
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Environnement 
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Structure 
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Création d'une application étape par étape 
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La fonction "alert" de Javascript permet d'afficher une boîte de dialogue avec un message. 
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Test de notre application à partir de l'aperçu : 
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Activation du serveur Web : 
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"Web server port number" défini le numéro de port utilisé par le serveur Web. La valeur par défaut 

est 80. Pour notre exemple nous choisirons 81. A partir du moment où la propriété "Activate 

webserver" est mise à "True",  le serveur web est actif et on peut se connecter à partir d'un 

navigateur Web à l'adresse spécifiée dans la barre de titre de JSS, dans notre cas : 62.212.111.125:81 
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Connexion à partir d'un navigateur Internet sur PC : 

 

Connexion à partir d'un smartphone ou une tablette : entrer l'adresse http://62.212.111.125:81 à 

partir du navigateur Web.  
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Exemple sur iPhone (IOS): 
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Les outils 
Le menu "Outils" de JSS contient les options suivantes : 

- ouvrir le fichier avec un navigateur web : ouvre le fichier généré par JSS avec le navigateur web par 

défaut. 

- ouvrir le fichier avec un éditeur Html : ouvre le fichier avec un éditeur html permettant d'observer 

le code généré par JSS. Exemple : 

 

- connecter avec un navigateur web : lance le navigateur web par défaut et se connecte au serveur 

web de JSS : le serveur web de JSS doit avoir été activé dans les propriétés du projet JSS. 

- ouvrir le répertoire contenant les ressources : ouvre dans l'explorateur Windows le répertoire 

contenant les ressources utilisées par la WebApp (fichiers bibliothèques, éléments graphiques, base 

de données, etc.). Les éléments peuvent être modifiés et seront sauvegardés dans le fichier projet. 

- cacher JSS : masque la fenêtre de JSS, la combinaison de touches CTRL + ALT + F6 permet de faire 

réapparaître celle-ci. 

- commuter le mode expert : active ou désactive le mode expert. En mode expert, le code Html et 

Javascript généré pour les éléments UI apparait les propriétés de chaque élément du projet et peut 

être modifié. 

Mise au point d'une application 
La mise au point peut être facilitée en activant la propriété "debug messages for webserver" dans les 

propriétés du projet. Des messages de mise au point sont alors affichés dans la fenêtre des 

messages. 
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Pour la mise au point du code Html et Javascript, la console de mise au point intégrée au navigateur 

Web (Internet Explore par exemple) permet de détecter les erreurs et de tracer le code généré. 

Exemple : 
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Les éléments permettant de créer l'interface utilisateur 
Les différents éléments de l'interface utilisateur (UI) sont ceux de la bibliothèque jQuery mobile. Les 

deux plugins JqPlot et jQuery Knob sont également utilisables. Pour plus d'informations, reportez 

vous au site de jQuery Mobile : http://jquerymobile.com/ ainsi que jQuery Knob : 

http://anthonyterrien.com/knob/ et jqPlot : http://www.jqplot.com/ 

Un élément Script permet également d'ajouter du langage Javascript au projet. 

  

http://jquerymobile.com/
http://anthonyterrien.com/knob/
http://www.jqplot.com/
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Les exemples fournis avec JSS sont une bonne illustration de l'utilisation de ces différents éléments : 
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Passerelles 
Une passerelle est un élément permettant aux WebApps de communiquer avec un élément connecté 

au PC où est lancé JSS : imprimantes, base de données, automates programmables, etc. 

Les passerelles ne sont actives que si le serveur Web est actif. 

Passerelles logiciels d'automatismes et automates 

Ces passerelles permettent de créer un lien entre un élément UI (bouton, potentiomètre, etc.) et une 

variable de l'application d'automatisme. Un lien est créé entre un élément UI et une variable en 

ajoutant un élément "lien" comme enfant d'un élément UI. 

Le lien est la plupart du temps bidirectionnel.  

Prenons l'exemple d'un élément "case à cocher" associé à une variable d'Automgen : 

 

Un clique sur l'élément "case à cocher" dans la WebApp modifie l'état de la variable o0 d'Automgen, 

une modification de l'état de la variable o0 dans Automgen modifie également l'état (coché / non 

coché) de l'élément "case à cocher" dans la WebApp. 

Automgen 

La passerelle se connecte automatiquement au projet en cours d'exécution dans AUTOMGEN sur le 

même PC que celui où s'exécute JSS. 

Virtual Universe 

La passerelle se connecte automatiquement au projet en cours d'exécution dans Virtual Universe sur 

le même PC que celui où s'exécute JSS. 
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Schneider Electric simulateur Unity ou automate M340 

La passerelle se connecte au simulateur Unity ou à un automate M340 connecté sur le port USB du 

PC ou par une liaison Ethernet. L'adresse IP de la cible doit être paramétré dans les propriétés de la 

passerelle. 

Siemens S7 IP 

La passerelle se connecte à un automate S7 par liaison Ethernet. L'adresse IP de la cible doit être 

paramétrée dans les propriétés de la passerelle. 

Autres passerelles 

Passerelle SQL 

Cette passerelle permet aux WebApps d'accéder à une base de données SQL Lite. Le nom du fichier 

.sql est défini dans les propriétés de la passerelle. SI ce nom n'indique pas de chemin d'accès complet 

(pas de nom de répertoire), le fichier .sql est recherché dans le répertoire des ressources du projet 

(pour accéder à ce répertoire : menu Outils / Ouvrir le répertoire contenant les ressources). 

Les fichiers .SQL peuvent être créés et modifiés avec l'éditeur SQLLite Database Browser : 

http://sqlitebrowser.sourceforge.net 

L'application "Commande" fournie en exemple illustre l'utilisation de cette passerelle.  

Passerelle DLL 

Cette passerelle permet aux WebApps d'appeler une fonction dans une dll. L'exemple dll illustre 

l'appel de la dll et donne un exemple de fichier source pour générer un fichier dll. 

Passerelle imprimante 

Cette passerelle permet aux WebApps d'envoyer des données vers une imprimante. 

L'application "Commande" fournie en exemple illustre l'utilisation de cette passerelle.  

Passerelles multiples 

Il est possible pour les WebApps de communiquer simultanément avec plusieurs passerelles : 

plusieurs passerelles configurées dans une instance de JSS ou plusieurs instances de JSS fonctionnant 

sur des PCs différents et possédant chacune une ou plusieurs passerelles.  
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Utilisation du serveur web d'une carte Arduino 
Prérequis : JavaScript Studio >=1.04, Automgen >=8.116r4, logiciel Arduino, carte Arduino + plugin 

"Ethernet & lecteur de carte SD" ou carte Arduino avec coupleur Ethernet + lecteur de carte SD 

intégré. 

Les cartes Arduino peuvent utiliser des plugins "Ethernet + carte SD" permettant de créer un 

Serveur Web. JavaScript Studio permet de transférer le code HTM d'un projet vers la carte SD 

présente dans le lecteur SD. Ceci évite de devoir insérer la carte SD dans le lecteur de carte d'un PC.  

  

La passerelle Arduino de JavaScript Studio permet de lier des éléments aux variables des 

applications développées dans Automgen quel que soit le langage utilisé (SysML, Grafcet, etc.): 

 

Après la phase de développement, ni Automgen, ni JavaScript Studio ne sont nécessaires pour 

communiquer entre un navigateur Internet et la carte Arduino.  
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Les applications Automgen peuvent supporter simultanément le serveur Web et la visualisation 

dynamique depuis Automgen ce qui permet une mise au point efficace des programmes : 

 

La structure retenue pour une efficacité maximale est de stocker le fichier index.htm sur la carte SD 

et les fichiers de librairies (.js, .css, images) sur un serveur Internet (serveur Web d'IRAI). Le fichier 

index.htm contient les références aux fichiers supplémentaires devant être téléchargés. Ainsi les 

faibles performances du serveur Web d'Arduino n'impactent pas le temps de chargement de la 

page html dans le navigateur. Le serveur Web d'Arduino traite également les commandes POST 

permettant de lire et d'écrire l'état des variables. 

Vous n'avez en pratique pas à vous soucier de tout ceci. Un fichier modèle présent dans les exemples 

vous permet de débuter un projet avec les options déjà réglées. 

Structure : 
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index.ht

m 

 

Ethernet 

 

Ordinateur ou 

Smartphone ou Tablette 

Navigateur 

 

Serveur Web 
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GET index.htm, POST ... 

GET js, css, ... 

js, css, ... 
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Un exemple complet (application Automgen en Gracet ou en SysML + application JSS) se trouve dans 

le répertoire des exemples de JSS et d'Automgen. 

Le projet Automgen contient tout le code source nécessaire au serveur Web d'Arduino. Pour 

modifier l'adresse IP utilisée par le serveur Web d'Arduino, ouvrez l'élément "Configuration/post-

processeur/C/code constructeur de démarrage" et modifiez la ligne suivante : 

 

  



JSS  29 
 

Déroulement étape par étape du transfert du fichier index.htm et du programme vers la carte 

Arduino à partir des fichiers exemples : 

A- Téléchargement du fichier index.htm généré par JavaScript Studio vers la carte SD insérée sur la 

carte Arduino. 

A.1- Depuis JavaScript Studio : 

 

Ouvrez le fichier arduino1.jss se trouvant dans le répertoire des exemples du répertoire d'installation 

de JavaScript Studio. 

A.2- Connectez la carte Arduino muni de son plugin Ethernet + carte SD sur un port USB du PC, 

A.3- Lancez le logiciel Adruino, 
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A.4- Dans JavaScript Studio, ouvrez le menu Générer/Générer vers Arduino, 

 

A.5- Cliquez sur Oui 

 

Le programme se compile puis est téléchargé sur la carte Arduino.  

Si des erreurs apparaissent, vérifiez vos connexions ainsi que le type de carte Arduino dans le 

menu Outils du logiciel Arduino. 
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A.6- A la fin du téléchargement, l'indication suivante s'affiche en bas de la fenêtre Arduino : 

  

A.7- Ouvrez le menu "Outils/Moniteur série" dans Arduino. 

Le statut d'écriture de la carte SD s'affiche : 

 

Si un statut d'erreur s'affiche, débranchez la carte Arduino du port USB, reconnectez la, puis 

reprenez à l'étape A.7. Ce problème peut provenir d'une difficulté d'initialisation de la carte SD. 

Ne quittez pas le logiciel Arduino, il sera encore utile pour la suite de la procédure. 

A ce stade, le fichier index.htm a été copié sur la carte SD. 
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B- Transfère du programme vers la carte Arduino. 

B.1- Depuis Automgen : 

 

Ouvrez un des fichiers dont le nom commence par "arduino autoload with debug and web server" se 

trouvant dans le sous-répertoire exemples\post-processeurs\c du répertoire d'installation 

d'Automgen.  

B.2- Ouvrez l'élément "Configuration/post-processeur/C/Code constructeur de démarrage" et 

retouchez si nécessaire l'adresse IP sur cette ligne : 
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B.4- Sélectionnez le menu "Programme/Compile". 

 

Le programme se compile puis est transféré vers la carte Arduino. 

B.3- En fin de transfert, cliquez sur OK. 

 

A ce stade, l'application (programme Automgen + serveur WEB) est transférée sur la carte. 

C- Activation de la visualisation dans Automgen (optionnel, utile uniquement en phase de 

développement). 

C.1- Sélectionnez le menu "Programme/Go". 
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C.2- Cliquez sur "OK. 

 

 

 

D- Connexion à partir d'un navigateur Internet 

D.1- Entrez l'adresse IP telle que définie à l'étape B.2 dans la barre d'adresse d'un navigateur 

fonctionnant sur ordinateur, smartphone ou tablette : 

 

Si un message "404 - Not found" apparait ou si la page reste vide, ceci peut provenir d'un problème 

d'initialisation de la carte SD, débranchez puis rebranchez la carte Arduino. 
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Utilisation du serveur web de l'automate S71200 Siemens 
Certains modèles d'automates S71200 intègrent un serveur Web. JSS permet de générer un projet 

qui pourra être hébergé sur l'automate et qui pourra lire et écrire l'état des variables de celui-ci. A 

noter que le projet peut également être hébergé ailleurs que sur l'automate et peut quand même 

communiquer avec-celui-ci. 

Configuration du projet JSS 

Ajoutez dans le projet un élément "Siemens S71200 Embedded Webserver Gateway" : 
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Documentez dans cet élément l'URL du serveur WEB de l'automate (en fonction de l'adresse IP de 

l'automate). Pour notre exemple, l'adresse IP de l'automate est 62.212.111.88, on écrit donc : 

'http://62.212.111.88'.  

Nous vous conseillons d'utiliser le projet "s71200webservermodel.jss" du répertoire des exemples 

pour débuter un projet. Celui-ci contient déjà la passerelle ainsi qu'un certain nombre de réglages 

(gestion du login sur l'automate par exemple). 

A partir de ce modèle, modifiez en fonction de l'adresse de votre automate : 

- la propriété "Address" pour la faire correspondre à l'adresse IP de votre automate S71200. 

- la propriété "Source" de l'élément iFrame" de la page "login". 

Configuration de l'application automate 

Dans le logiciel TIA portal de Siemens, configurez une application pour votre automate S71200.  

Vérifiez que votre automate S71200 peut gérer un serveur WEB. Au besoin, mettez à jour le firmware 

de votre automate pour pouvoir disposer de cette fonctionnalité. 
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Configuration du serveur WEB 

 

 

  

.zzz 
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Intégration du projet généré par JSS 

Suivre cette procédure pour transférer le code généré par JSS vers le projet ouvert dans TIA portal : 
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Ajout du code dans l'application utilisateur 

Le code suivant (appel du bloc www) doit être ajouté au programme de votre automate. 

 

Transfert vers l'automate 

Transférer simplement le projet depuis TIA portal vers l'automate S71200. 
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Accès aux variables 

Les éléments suivants permettent de créer un lien entre un élément de l'interface utilisateur et une 

variable ou une série de variables S71200 : 
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Les propriétés des liens permettent de définir le nom de variable (un nom de variable S71200), la 

période de rafraîchissement en millisecondes et un type: FLOATING_POINT doit être choisi pour les 

variables MD qui sont utilisées comme variable à virgule flottante, DEC doit être utilisé dans tous les 

autres cas. 

Le lien "table de variables" ne peut être utilisé que pour l'élément "Plot" (tracé de courbes) pour 

associer une table de variables consécutives de l'automate à l'élément de tracé de courbe. 
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Accéder à la page Web de l'application générée par JSS 

Connectez-vous à l'adresse du serveur Web de l'automate à partir d'un navigateur Internet : 

Par exemple : 

 

Cliquez sur "Enter" 
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Puis sur "User pages" 
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Puis sur "Homepage of the application"  
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La page générée par JSS apparaît. 

 

Log in/Log out 

La gestion de la sécurité du serveur Web de l'automate S71200 exige que l'utilisateur soit "loggé" 

pour pouvoir écrire l'état des variables de l'automate. Ceci peut être réalisé en utilisant les pages 

standard du serveur Web de l'automate S71200 : 
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Par défaut, le nom est "admin" et le mode passe est vide. 

Dans l'application modèle fournie avec JSS, une page utilisant un "iframe" (élément permettant 

d'encapsuler une vue de page html dans une page html) contenant la page standard du serveur Web 

S71200 permet d'accéder à cet écran pour se "logger" ou de "délogger". Le paramétrage de cet 

"iframe" doit être modifié en fonction de l'adresse IP de l'automate.  

Un bouton est présent dans l'entête permet d'accéder à la page de "Login": 

 

L'utilisateur doit impérativement aller sur cette page pour pouvoir utiliser une action amenant à 

l'écriture d'une variable automate (appuie sur un bouton engendrant l'écriture d'une variable 

automate par exemple). Sans ceci, la visualisation de l'état des variables reste quand même active.  

 

La page de "Login" encapsulée : 
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Exemple 

Un sous-répertoire "s71200 webserver" dans le répertoire des exemples de JSS contient un modèle 

de projet ainsi qu'un exemple illustrant l'utilisation des contrôles pouvant être liés à des variables de 

l'automate et un exemple de tracé de courbe. 

Pour exploiter ces exemples, modifiez les propriétés des éléments suivants du projet JSS pour les 

faires correspondre à l'adresse IP de votre automate : 
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Copie d'écran des exemples : 
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Techniques avancées 

Aspect "application native" 

JSS permet de définir un icône et un écran de lancement (uniquement sur IOS pour ce dernier) pour 

les WebApps. Ces fichiers se trouvent dans les ressources du projet et peuvent être modifiés : 

apple-touch-icon.png : fichier contenant l'icône de l'application 

startup.pgn : fichier contenant le visuel de démarrage 
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Pour créer une icône de démarrage de l'application sur la page d'accueil d'IOS, procédez comme 

suit : 

- depuis Safari sur l'Iphone ou l'Ipad, connectez-vous au serveur Web de JSS, utilisez ensuite le 

bouton : 

 

puis : 

 

  



JSS  54 
 

Exemple : 

 

Sous Android, ajoutez un favori depuis le navigateur Web. 

Mode "hors ligne" 

Le mode "hors ligne" permet de créer une WebApp utilisable hors connexion. Ceci signifie que 

l'application sera mémorisée dans le cache de la plateforme qui exécute la WebApp et cette copie 

sera utilisée sans recharger les fichiers. Un fichier "manifeste" est utilisé par la plateforme pour 

savoir si les fichiers en cache sont toujours valides. Ce fichier se nomme "cache.manifest" et contient 

la liste des fichiers devant exploiter le système de cache. La modification de ce fichier permet de 

forcer un rechargement des fichiers. Habituellement, on utilise un commentaire (ligne commençant 

par #) avec le numéro de version de la WebApp pour forcer le rechargement des fichiers lors d'un 

changement de version. 

Ligne de commande 

La ligne de commande de JSS.exe peut être renseignée avec un nom de fichier .jss pour ouvrir un 

projet dés le lancement. Le commutateur /hide peut être ajouté à la fin de la ligne pour lancer JSS en 

mode caché. 

Code généré 

Le mode expert (activation par le menu "Outils" de JSS) permet de modifier le code généré par 

chaque élément UI. Exemple : 
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Exemples 

Exemple "Clim" 

Cet exemple se propose de créer une interface de pilotage d'un système de climatisation en lien avec 

une application Automgen. Le réglage de la température ainsi que l'affichage de la température 

mesurée et de l'historique des températures sont proposés. 

Cette application exploite également le mode Offline et propose un écran de configuration de 

l'adresse IP. 

Les variables Automgen suivantes sont utilisées : 

m200 : valeur de réglage de la température 

m201 : température mesurée 

m202 : état on/off de la climatisation 

m300 à m309 : historique des températures 

Programme Automgen simulant le fonctionnement de la climatisation : 

 

  

#$m300=15,15,16,17,18,19,20,19,21,22

#$m200=20,20,1

0

2s/x0.m202<>0

m200>m201 m200<m201 m200=m201

+m201 -m201

.
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Les différents écrans de la WebApp : 

  

Le projet : 
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Exemple "Commande" 

Cet exemple propose une application de saisie de commandes et d'impression de fiches de 

préparation pour un restaurant. 

Les différents choix de boissons et de plats seront stockés dans une base de données SQL Lite. 

Les passerelles "SQL" et "Imprimante" sont utilisées dans cet exemple. 

Ecrans de l'application : 
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Le projet : 
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Configuration des passerelles : 

 

La passerelle "SQL" utilise un fichier db.sql qui se trouve dans le répertoire des ressources du projet : 

 

Exemple de commande SQL utilisée dans l'application : 

$.post('SQLSELECT NAME,CODE FROM ACCOM ORDER BY NAME',function(data) 

Appel de la passerelle SQL avec la commande  

'SQLSELECT NAME,CODE FROM ACCOM ORDER BY NAME' 

Demande le contenu des champs NAME et CODE de la table ACCOM trié sur NAME. 
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La passerelle "Imprimante" utilise une imprimante nommée "TICKET". 

Exemple d'appel de cette passerelle dans l'application : 

$.post("PRN",s); 

Imprime la chaîne s. 


