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SEQUENCE DE TRAVAUX PRATIQUES   N°4

SYSTEMES LOGIQUES ET NUMERIQUES
PRESENTATION :

L'objectif de ce TP est de réaliser une partie opérative virtuelle 3D sous AUTOMGENV7 à partir de fichiers conçus sous le modeleur 3D "SOLIDWORKS" et animer cette partie opérative à l'aide d'un grafcet.

(Il est recommandé d'enregistrer régulièrement votre projet sous votre nom lors du travail sous "AUTOMGENV7").

TRAVAIL DEMANDE :
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A/ DE SOLIDWORKS VERS AUTOMGENV7 :

· Lancer le logiciel "Solidworks" en cliquant sur l'icône : 

· Ouvrir le fichier "Bâti.SLDPRT" situé dans le répertoire :

 "  Mes documents \ M.LERMYTTE \ FAAC \ sw maquette \ *.SLDPRT  "

Une fois le fichier "Bâti" ouvert, il faut l'enregistrer sous le même nom, mais sous l'extension ".wrl". 
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Pour cela cliquer sur " Fichier \ Enregistrer sous "

Choisir le type VRML (*wrl)

et enregistrer.
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On peut enregistrer sous le même répertoire.

· Effectuer la même démarche pour le fichier "porte.SLDPRT".

· Quitter le logiciel "SOLIDWORKS".
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Lancer le logiciel "AUTOMGENV7" en cliquant sur l'icône 
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· Cliquer sur l'icône        "Nouveau" afin d'ouvrir la fenêtre projet sur la partie gauche de l'écran.
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· Cliquer avec le bouton droit de la souris sur

"Ressources" et choisir :
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"Importer un ou des fichiers 3D"     
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Ensuite, dans le même répertoire que précédemment, choisir le type de fichier que l'on désire importer (*.wrl), sélectionner les deux fichiers "Bâti.wrl" et "porte.wrl" en même temps grâce à la touche "Shift" et enfin cliquer sur "Ouvrir".
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Les deux fichiers apparaissent ainsi dans les ressources.


B/ REALISATION D'UN PUPITRE IRIS 3D :

· Cliquer avec le bouton droit de la souris sur "Iris" et choisir "Ajouter un pupitre IRIS 3D" :
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· Ne pas changer les propriétés de l'objet "Iris 3D", cliquer sur "Ok".

· Sur la fenêtre IRIS 3D se trouvent différents boutons :
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· [image: image42.png]


Une fois le pupitre créé, sélectionner «Options / Ouvrir la fenêtre de configuration» pour accéder à l’écran de contrôle des objets 3D:
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Sur la nouvelle fenêtre qui vient de s’ouvrir, on peut maintenant sélectionner l’objet que l’on a importé précédemment en le sélectionnant dans le menu déroulant puis en cliquant sur « Ajouter »:

La pièce ajoutée apparaît alors dans la fenêtre de visualisation 3D et dans le cadre de la fenêtre de configuration. On procède de la même façon pour les deux pièces.

On peut également cliquer simplement sur "Ajouter tout".
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En cliquant sur la pièce en 3D ou sur son nom, les informations de celle-ci apparaissent à gauche de la fenêtre de configuration.
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Ces informations permettent de positionner les pièces à sa convenance.

· Positionner si nécessaire et modifier le bâti et la porte suivant les valeurs ci-dessous :

[image: image49.png]



[image: image50.png]


[image: image51.png]


[image: image52.png]



[image: image53.png]



Le résultat obtenu est le suivant :


C/ ANIMER LA PARTIE OPERATIVE VIRTUELLE :
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Cliquer avec le bouton droit de la souris sur "Porte" et choisir "Ajouter une rotation" :
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La fenêtre ci-dessous apparaît et nous 
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permet de caractériser cette rotation :
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Créer la table des symboles :

pour cela cliquer avec le bouton droit de la

souris sur "Symboles" et choisir 
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"Créer une table de symboles" :

· Ensuite, cliquer avec le bouton droit de la
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souris sur "Symboles", choisir "Ajouter" et

créer ainsi la table des symboles que l'on

utilisera dans les grafcets (voir ci-dessous).
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· Tester tout de suite la rotation, cliquer sur "GO" 
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Ouvrir un moniteur de visualisation, pour cela cliquer avec le bouton droit de la souris sur "Mise au point" et choisir "Ouvrir un monitoring"

· Cliquer sur le bouton de configuration : 
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Taper "OUVRIR" ou le chercher dans
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la table de symboles :

· Recommencer l'opération pour visualiser également: "FERMER" ; "ouverte" ;  "fermée"
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Afin de ne voir le pupitre "IRIS 3D" que pendant une visualisation dynamique cliquer avec le bouton droit de la souris sur "Pupitre" et choisir "Propriétés". Cliquer ensuite sur les points suivants :
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D/ REALISATION D'UN GRAFCET DE FONCTIONNEMENT :


Cahier des charges :

Une porte automatique fonctionne de la manière suivante:

· lorsqu'une voiture se présente, la porte s'ouvre et se ferme au bout de 12 secondes,

· si une autre voiture se présente alors que la porte est ouverte, la temporisation est relancée.

· si une voiture se présente pendant la fermeture, la porte s'ouvre.

· Etablir le grafcet.

· Faire vérifier par le professeur.

· Ajouter à la liste des symboles le capteur "présence voiture" sur la variable "AUTOMGEN" : i2

· Créer un folio:

Dans le menu « Navigateur» cliquer ensuite avec le bouton droit de la souris sur folios et choisir :

- Ajouter un folio,

- La taille du folio souhaitée (ex : A4 portrait) puis OK
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- Enfin en utilisant les icônes «Zoom» vous pouvez visualiser tout ou partie du folio.

· Réaliser votre grafcet sur ce folio.

· Faire vérifier par le professeur.

E/ REALISATION D'UN PUPITRE IRIS 2D :

· [image: image86.png]Ay

%‘



Cliquer avec le bouton droit de la souris sur "IRIS"
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et choisir "Ajouter un objet IRIS 2D":

· Dans l'assistant objet IRIS 2D, choisir 

un pupitre dans les objets de base.

· Une fois le pupitre ouvert, on y ajoute un bouton poussoir :

· [image: image88.png]aaaaaaaaaaaaa




Pour cela cliquer sur les 3 points du pupitre et choisir "Ajouter un objet"

· Choisir, dans l'assistant, un bouton rond noir par exemple.
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· Cliquer ensuite avec le bouton droit de la souris sur le bouton poussoir placé sur le pupitre.

· Positionner celui-ci.
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Cliquer sur la flèche rouge du BP

· La fenêtre "propriétés de l'objet BPVOYANT" apparaît

· Cliquer sur "Liens"

· Compléter les actions du bouton poussoir.
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Cliquer ensuite sur OK.
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· Cliquer sur      du bouton poussoir.


· Redimensionner le pupitre et cliquer également sur       du pupitre.

· On peut également rendre visible ce pupitre "IRIS 2D" uniquement lors d'une visualisation dynamique de la même manière que le pupitre "IRIS 3D".

· Procéder à la simulation sur "Exécuteur PC" en présence du professeur.

Valider les différents fonctionnements possibles.

F/ REALISATION DU CABLAGE PNEUMATIQUE :

Dans cette partie du devoir nous allons réaliser le schéma pneumatique du vérin.

Pour cela nous utiliserons "Autosim", un logiciel de simulation intégré à "AUTOMGENV7".

· Cliquer avec le bouton droit de la souris sur "Automsim" 

et choisir "Ajouter une page AUTOMSIM"

· Une feuille bleue s'ouvre sur votre espace de

travail. Pour y dessiner un schéma pneumatique, on dispose

de 2 méthodes :


1ière méthode :

Cliquer avec le bouton droit de la souris sur votre espace de travail et choisir "Ajouter un objet"




Ensuite choisir l'objet souhaité dans l'assistant



et cliquer sur "Ouvrir l'objet" afin de le positionner sur 



l'espace de travail





2ième méthode :



Utiliser les éléments sur la palette à gauche



de votre écran

· Dessiner ainsi le schéma pneumatique ci-dessous :


Le distributeur est un 5/2 bistable à pilotage électrique


On accède aux propriétés en

cliquant avec le bouton droit

de la souris sur l'objet.

L'actionneur pneumatique est un vérin long double effet (aucune propriété à entrer) 

Les régulateurs de débit à utiliser sont des étrangleurs réglables régler à 40% d'ouverture




On utilise également des clapets anti-retour :




Il reste à placer l'alimentation en pression et les échappements d'airs




Etablir les connexions entre les différents éléments.



Cliquer sur "GO" pour lancer une simulation et ainsi observer ensemble :


· Le grafcet actif,

· La porte virtuelle sur le pupitre IRIS 3D,

· Le pupitre IRIS 2D,

· Le schéma pneumatique.
Les connexions sous pression apparaissent en rouge.
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On choisit :


une rotation suivant


l'axe z


un pilotage bistable avec o0 pour ouvrir et o1 pour fermer la porte


la course de la porte exprimée en radian


(mini :0,01 et maxi : 1,57)


le temps d'ouverture et de fermeture de 6s


les capteurs i0 et i1 respectivement porte ouverte et fermée.
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Ces boutons permettent d'inverser les états des sorties o0 et o1.


On peut donc ainsi ouvrir et fermer la porte et visualiser l'état des capteurs i0 et i1 (porte ouverte ou fermée).
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