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Métode d'importation depuis Solidworks X|

" Importer un fichier 30XML (gui doit préalablement étre exporte de Solidworks)

r depuis Solidworks via 30XML (ouvrir au prélable un assemblage ou une pigce
dansSolidworks)

Imparter depuis Saolidworks mode COM (owuvrir au prélable un assemblage ou une pigce
dans Solidworks- métode plus lente)

[T convertir les contraintes en ligisons Annuler | t oK jl

Importer depuis Solidworks x|

Ouvrez la piece ou I'assemblage a importer dans Solidworks, puis diquez sur “Importer™,

parametres par défaut ’
Importer | Annuler |

Paramétre d'importation Solidworks ﬂ

—Qualités
CurveChordAngleTalerance
I 0.5236 Angle maximum en radian entre une corde et sa courbe
originale
CurveChordTolerance
5.4e-005 Distance maximum autorisée entre une corde et la courbe

ImprovedQuality

données de gaute qualité

MatchType

Type de correspondance pour la tesselation
MaxFacetWidth

Largeur maximum d'une face
MinFacetWidth

0 Largeur minimale pour une face

1140

SurfacePlaneAngleTalerance

0.5336 Tolérance d'angle pour une surface plane

SurfacePlaneTolerance

]

Facteur

5.42-005 Tolérance pour une durface plane
Max triangles

r Convertirtes matrices Solidworks en positions
dans Virbadl Universe
{0=désactiveé)
Utiliser les valeurs par defaut | Itiliser une conversion rapide | Annuler |q oK i

|




Importer depuis Solidworks x|

Ouvrez la piéce ou l'assemblage & importer dans Solidworks, puis diquez sur “Importer™.

Paramétres |
Cmoorer ] poner_|

———

[~ Utiiser les paramétres par défaut

( - # <
Importer depuis Solidworks ﬂ
Ouvrez |a pigce ou I'assemblage & importer dans Solidworks, puis diquez sur “Importer”.

Ecrou hexagonal en plastique - Ref M 12x1,25 Trou
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