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Généralités

Ce manuel explique la procédure d’importation d’'un projet créé avec le logiciel Soliworks.

L'importation automatique est capable d’importer un fichier piéce ou un assemblage depuis

Solidworks. Dans le cas d’'un assemblage, chaque piece composant I'assemblage est importée comme

un objet indépendant dans Virtual Universe.

Pré requis

Logiciel Solidworks 2010 ou supérieur

Virtual Universe V1.110 ou version supérieure.

Procédure

1- Ouvrez le projet que vous souhaitez convertir dans le logiciel Solidworks (le fichier utilisé

dans ce tutorial peut étre ouverts depuis le sous-répertoire « Exemples\Solidworks » du

répertoire d’installation de Virtual Universe).
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2- Ouvrez la fenétre de configuration dans Virtual Universe.
=1olx|

Fichier Edition Simulation Capture | Fenétre ?

uration Shift+C
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3- Dans la fenétre de configuration de Virtual Universe, cliquez sur « Monde » avec le

bouton droit de la souris et sélectionnez « Importer > Importer depuis Solidworks ».
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4- Cliquez sur « Importer ».

Métode d'importation depuis Solidworks X|

" Importer un fichier 30XML (gui doit préalablement étre exporte de Solidworks)

r depuis Solidworks via 30XML (ouvrir au prélable un assemblage ou une pigce
dansSolidworks)

Imparter depuis Saolidworks mode COM (owuvrir au prélable un assemblage ou une pigce
dans Solidworks- métode plus lente)

[T convertir les contraintes en ligisons Annuler | i oK jl

Importer depuis Solidworks x|

Ouvrez la piece ou I'assemblage a importer dans Solidworks, puis diquez sur “Importer™,

parametres par défaut ’
Importer | Annuler |

Paramétre d'importation Solidworks ﬂ

—Qualités
CurveChordAngleTalerance
I 0.5236 Angle maximum en radian entre une corde et sa courbe
originale
CurveChordTolerance
5.4e-005 Distance maximum autorisée entre une corde et la courbe

ImprovedQuality

données de gaute qualité

MatchType

Type de correspondance pour la tesselation
MaxFacetWidth

Largeur maximum d'une face
MinFacetWidth

0 Largeur minimale pour une face

1140

SurfacePlaneAngleTalerance

0.5336 Tolérance d'angle pour une surface plane

SurfacePlaneTolerance

5.42-005 Tolérance pour une durface plane

]

Facteur r Convertirtes matrices Solidworks en positions
dans Virbadl Universe

Max triangles I 0

{0=désactiveé)

Utiliser les valeurs par defaut | Itiliser une conversion rapide | Annuler |q oK i
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Importer depuis Solidworks x|

Ouvrez la piéce ou l'assemblage & importer dans Solidworks, puis diquez sur “Importer™.

[~ Utiiser les paramétres par défaut Parametres

Carvorr ) prner

Le transfert est alors activé :

Importer depuis Solidworks =

Ouvrez |a pigce ou I'assemblage & importer dans Solidworks, puis diquez sur “Importer”.
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Ecrou hexagonal en plastique - Ref M 12x1,25 Trou
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L'assemblage est importé dans Virtual Universe.
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5- Définition de la hiérarchie

Rendons la tige enfant du corps du vérin.

Fichier Edition Simulation Capture Fenétre ?

________ > =

........ “ Plague-3
........ “ Plague-4
........ “ Plague-5
........ ﬂ Plague-6
........ “ Plague-8
........ “ Plague-9
........ “ Plague-10
........ “ Plague-11
........ “ Plague-17
........ “ Plague-18
........ “ Plague-19
........ “ Plaque-20
........ “ Plaque-21
........ “ Plague-12
........ “ Plague-16

Cliquez sur tige (et laissez le bouton de la souris enfoncé) et utilisez le drag and drop
pour amener |'objet sur le corps du vérin.
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Procédez de méme pour les 2 plaques liées a la tige du vérin jusqu'a obtenir ceci :
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6- Définissons les attributs physiques
Pour les pieces : armer les attributs « Utilise la physique » et « utilise la gravité ».

Pour les plaques qui composent le stockage des piéces et le support, armez les attributs
"Utilise la physique"
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7- Définissons les liaisons est les propriétés physiques des éléments mobiles

Le pousseur.
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: Limite minimale di 0
n_ Plogues Limite maximale ¢ 0
= rlague-10 Puissance du joir 0
# Force de cassure 0
S Plague-11 |
4 i Position du pivot 05 0; 0
= rlaque-17 M Coancdannd Pt =
= rlague-18
. SR Plaque-19 =l

Lo cpee 21 eprita(s) 34,0 compertement(s)

|

(% parobjets (" par propriétes
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Le dessus du pousseur.

\) Virtual Universe- stop * ;IEI;XI

Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2

=5
=
i S« Caméra =]
=i :
e
= & swif Position et taille
ﬁ ... S Plaque-2 Paosition et taille (valeurs courant
g E Matériel
a . N Ei -7
= : TS Matériel (valeurs courantes)
a - SCiR Corps vérin-2 Options
5 : : £
5 B E Physique
=] Tige-2 !
Utilise la physique
=] sl Plague-3 Utilise la gravité False
 Tige2 L'utilisateur peut ap True
Type de corps Quelcongue (conve
“ Masse 0.01225
o Plague-3 Pénétration False =

o Ecrou-2 El Joint (liaison) physique avec le

Joint (iaison)

- S Plague-5 Pasition du pivat ©; 0; 0
.. Plague-6 H Ligne daction  0; 0; 0
: Limite minimale di 0
# Plorue-s Limite maximale ¢ 0
.. Plague-9 Puissance du joir 0
f e Force de cassure 0
- S Plague-10
4 i Position du pivot 0; 0; 0
; -
S Plaque-11 [ mencdnnnd OO
- S Plaque-17
= rlaque-18 :I

o fpeet 21 sprite(s) 34,0 compertement(s)

Attache Aun |
7

8- Paramétrons le mouvement et les capteurs associés avec l'assistant "motion"

(% parobjets  ( par propriétes

WU Virtual Universe- stop
Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2

S5« Caméra el =
= Dessin
- snif Position et taille
ﬁ .. Plague-2 Position et taille (valeors courant
s , HMatériel
by S B 9 =k
2 : T Materiel (valeurs courantes)
a - S Corps vérin-2 Options
Utilize la physique  False
H ” Plaqugfa Utllse la gravité  False
! - Tige-2 L'utilisateur peut ap: True
: Type de corps Quelcongue (conve
- s Plague-4 o o
] Plaque-3 Pénétration False .y
n Ecrou-2 El Joint (liaison) physique avecle
: Joint {liaison) Aucun
. S Plague-5 Pasition du pivet ©; 0; 0
. S Plaque-6 Ligne d'action  0; 0; 0
: Limite minimale di 0
‘ Plaie-8 Limite maximale ¢ 0
. NI Plaque-9 Puissance du joir O
- i Force de cassure 0
.. S Plaque-10
: i Position du pivot 03 0; 0
Plague-11 1 Canedannd O =
q -
. S Plague-17
. S Plague-13 ﬂ

LE s 21 sprite(s) 3d,0 comportement(s)

e |

¥ parobiets  { par proprietés
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Définition du type de liaison:

Tige-2 - Glissiere ~ peut  amener  un

i Rotatin_ | fonctionnement plus facile en
Force DEplacement L.
2 forces évitant le blocage du pousseur sur
rotation de la tige du vérin.

SEes

oo W EEESY 7]

Min Max

I 0 <- Définir Définir - I 0

I
-

E— —

Capteurs

[ K — | -

Appliquer | Ajouter un capteur | Appliquer

Définition de la course (déplacement de la tige en position sortie en cliquant déplacgant la
fleche rouge du triedre et clic sur Définir (min)). Min est sélectionné car le déplacement se
fait de facon opposée a I'orientation de I'axe X.

\) Virtual Universe- stop * ;IEI;XI
Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2

Virtual Universe- stop *

Tige-2

Translahm‘l |

F Deplacemant
2 forces opposées Essayer
Glissiére ._ Pivot gimaﬂt Fivok
x vlz]

uoyo W ueEEsy

o M

Appllguer I Ajouter un capteur I Appliguer,
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\) Virtual Universe- stop * ;IEI;XI
Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2

Virtual Universe- stop *
Tige-2
Translation Rotation

Force DEplacement:

2 forces oppozées
Glissiére |Pivotglissant  Pivalb |

2]

I TR === T
»
|<

Détermination des forces pour déplacer la tige

A\ virtual Universe - RUN *
Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2
Virtual Universe~ RUN =

Tige 2

Translation Rotation I

‘Force Deplacement |

Zforces oppasées.

Glisziere JPivot glissant. Pyt |
® o z |

Min 0

739452 < e I DeEfinie = ID

Lolioll JUegEEsy 7|
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\{! Virtual Universe - RUN * =1ojx]
Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2
Virtual Universe - RUN =

Rafation
Forece DEplacemient:

2 forces npposess: Essayer
Glissiere JPivot dissant. Ryt |

ol

ool Juegssy 7

-2.85054 Max

Min
L] e | il [
!

A\ virtual Universe - RUN *
Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2
Virtual Universe~ RUN =

Tige-2
W Rotation I
‘Force Deplacement
Zforces oppasées. Essayer

Glisziere JPivot glissant. Pyt |

Loz

Lolioll JUegEEsy 7|

-74.0515 Max

Min
739452 < Definir. | Definit = | a

Z\w 1
___I =3
i/ I
K | I
Appliquer Sioiter Un captet I Appliquer I
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\U Virtual Universe - RUN * ;IEI;XI
Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2
Virtual Universe - RUN * .

Rafation
Forece DEplacemient:
i 2 forces npposess: Essayer
E Glissiere JPivot dlissant:  Rvet |
g ]
g | |
3
2
=
Min -73.9473 Max
739462 <= Efinir I DEfinit -2 ID

I 12|

@I Sjmiter Un saptelr I Appﬁ_ma' I

\{) Virtual Universe - RUN *
Fichier Ediion Simulation Capture Fenétre ?
Virtual Universe - RUN = .

Tige-2
W Rotation I
Force Deplacement
2 Forces oppazess. Essayer

Glisziere JPivot glissant. Pyt |

Loz

Lolioll JUegEEsy 7|

73,9499 Max

Min
739452 < e I DeEfinie = I a

[Eeapers
___I =3
= ===
K | Hi o
Appliquer I Sjmiter Un saptelr I ppli
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\{! Virtual Universe - RUN * =loi x|

Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2
Virtual Universe - RUN =

Rafation
Forece DEplacemient:

2 forces npposess: Essayer
Glissiere JPivot dissant. Ryt |

ol

ool Juegssy 7

0.267831 Max

Min
L] e | il [
!

\U Virtual Universe- stop *
Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2
Virtual Universe- stop ®

Tige 2

Translation Rotation I

‘Force Deplacement

2 forces opposées

Glissiere |Pivotgissant  Plvot |

X I

Lolioll JUegEEsy 7|

Min &
73.9462 <-Défnir_| péfnir > [0
'

| 3
Appliquer Ajouter un capteur I I Appliquer
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Définition des capteurs

\{) Virtual Universe- stop *

o]
Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2
Virtual Universe- stop *
Tige-2
Translation Rotation
Forece DEplacemient:
= S
2 forces opposées
g Glissiére P_w.ctgﬁssant Pivot |
5 x Bl
3
2
= )
Min

-73.9462 <~ DEfinir I Définir -= IU

\U Virtual Universe- stop *
Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2
Virtual Universe- stop ®

Tige-2
Translation Rotation I
‘Force Deplacement |
N 2 forces opposées Essayer
g Glissigre P_iv.atgﬁssaﬂt Pt |
5 X el
P
E
E )
Min Max

-73.9462 <~ Définir I Définir > IU

4 | 2
Appliquer C Ajouter un mpheur\lp I Appliquer
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x

Mom

I sensorl

— Zone de détection
Type

Début Fin
ITor Position | a5 |‘?2 )

Pour les capteurs de

position, la mise & l'échelle Mise & 4

Y ise & [échelle - -

détermine la valeur Liste des capteurs. Cliquez sur A
retournée par e capteur Valeur pour début AT o T

pour la position de début et
la position de fin. Les autres

8.50359e-309 I 5.45672e-308
valeurs sont extrapolées.

Annuler |<| OK I)

\) Virtual Universe- stop * o ;IEI;XI
Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2

virtual Universe- stop * B

Tige-2

Translation Rotation

Forece DEplacemient:
i 2 forces opposées Essayer
g Glissiére P_w.ctgﬁssant Pivot |
5 x Bl
3
2
E=3
i

Min
-73.9462 <~ DEfinir I Définir -= IU
1

100.046 I 372,735

s
— %sensurl {bool) -75<...<-72 —

4] I |
Appliquer q; Ajouter un capteur ) I Appliquer

x

Mom

I sensor2

—Zone de détection

Type

Début Fin
I Tor Position | <:r_§['\ |1 )

Pour les capteurs de

position, la mise a 'échelle e o
détermine la valeur CERIIERE
retournée par le capteur Valeur pour début Valeur pour fin

pour la position de début et
la position de fin, Les autres

8.50365e-309 I 5.45672e-308
valeurs sont extrapolées,

Annuler 4 OK b
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Tests

\) Virtual Universe- stop * ;IEI;XI
Fichier Edition Simulation Capture Fenétre ?
Vrl:‘uall.fnrversz—stnp‘
Tige-2

Translation Rota

Forece Deplacﬂment

2 forces opposées

Glissiére chtgﬁssaﬂt Pivot |

Y

ool Juegssy 7

Min a
739962 <-Déinir_| péfnr > [0

s
— %sensurl {bool) -75<...<-72
sensor2 (bool) -3<...<1
=
4] |
Appliquer | Ajouter un capteur

 Translation Hotation I
Force Deplacement

2 forces opposess Essayer

Glissiere §Rivat olissant. |~ Flvot
| v | BTN

LonoL JUEEEsy 7|

Max

Min 0
I 73.9962 < DEFr I DiEfinir-> I o

. i
8 =
[0 [2ms

teurs
— sensor 1 {bool) -75<...<-72 —

.senmrl {bool) -3<...<1 =

4] |

Tutorial Solidworks Virtual Universe V3 ©2011 IRAI




\{) Virtual Universe - RUN =

Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2
Virtual Universe - RUN* =

Glssiere
# o

'_ Fivot glissant

Byt

oo W ueEEsy T

Min
I 73.5462 <= DIEFIT I

iI

~74.0457

Tige-2
Translation Rotation
Force Deplacenment
2 forces opposees Essayer

Max

= I ]

~loix]

|I '
]

| .

teurs
%senscrl {bool) -75<...5-72 —
@ senzor2 (bool) -3<...<1 =l
e o
| i

L 4
| —— :
(w [ &jouter un captelr | Appliquer |

\{) Virtual Universe - RUN *

Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2
Virtual Universe - RUN ® B

Tige-2

Translation Raotation

Force Deplacement |

2 forces opposess Essayer

Glissiere §Rivat olissant. |~ Flvot

LonoL JUEEEsy 7|

Min 0.358014 Max
I 73.9962 < DEFr I DiEfinir-> I o

4 =
[mo0% [727s

teurs
— sensor 1 {bool) -75<...<-72 —
.senmrl {bool) -3<...<1 =
___I —
L. - | ; =

Appliquer I | Ajouter un captelr I
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Ceci permet de vérifier le fonctionnement des forces (au besoin réajustez les valeurs) et des
capteurs. L'assistant "motion" peut étre fermé.

\ Virtual Universe- stop - depil2.vu *
Fichier Edition Smulation Capture Fenétre ?

V'lrtuil I.lm\rerst— stop - depluu *

Translatlﬂ'l

F Deplacemenl
2 forces oppos Essayer
Glissigre _Hmtgﬁmaﬂt Pyt
x vz]

o
o
=
3
2
s
I¥lir Max
-73.9462 <-Definir Defirir > |o
[ [
. 1 |
] o —
100.046 I 372735
Capteurs
— sensor 1 (bool) -75<...<-72 =
.sensorz {bool) -3<...<1 T
___I =
TS| 13 [
Aopliguer I Ajouter un capteur I anpliguer

L'assistant "motion" pourra étre relancé a tout moment (hors simulation) pour modifier les
forces et les capteurs.
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Renommons les comportements pour faciliter la compréhension :

\{) virtual Universe- stop - depilz.vn * _IEII_EI

Fichier Edition Simulation Capture Fenétre ?

o o swif = | B Hom
3 Marn sorti
------- ‘ Plagque-2 prom
-------- s Equerre-2 Type, etc.
: ™ Lien
[=f- ‘ Corps.venn—z i
E """ ‘ Tige-2 B THM
......... ’ﬁ Corps vérin-2 Code

- “ Plaque_—&

--------- = o

........ ‘ Plague-8

-------- ‘ Plaque-2

-------- ‘ Plaque-10
........ ‘ Plaque—ll
........ ‘ Plaque—l?
-------- ‘ Plaque-18
-------- ‘ Plaque-19
........ ‘ Plaque—z[l Nom

-------- ‘ Plague-21 Four votre usage

Bl 21 sprite(s) 36,4 comportement(s)

% parobjets (7 par propriétés

Attache
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\{) virtual Universe- stop - depilz.vn * ;LD_I.EI

Fichier Edition Simulation Capture Fenétre ?

E ----- - o if «| B Hom
- et
------- ‘ Plagque-2 prom
-------- s Equerre-2 Type, etc.
: ™ Lien
[=f- ‘ Corps.venn—z i
E """ ‘ Tige-2 B THM
......... ’ﬁ Corps vérin-2 Code

B “ Plaque-3

--------- i:.SJ'i sorti

-------- ‘ Plaque-5
........ “ Plague-6
........ ‘ Plague-8
-------- ‘ Plaque-2
-------- ‘ Plaque-10
........ ‘ Plaque—ll
........ ‘ Plaque—l?
-------- ‘ Plaque-18
-------- ‘ Plaque-19
........ ‘ Plaque—z[l Nom

-------- ‘ Plague-21 Four votre usage

Ml 21 sprite(s) 3d,4 comportement(s)

IAthhe 0 I
7

% parobjets (" par propriétés
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\{) virtual Universe- stop - depilz.vn * ;LD_I.EI

Fichier Edition Simulation Capture Fenétre ?

E ----- - o if «| B Hom
- cort
------- ‘ Plagque-2 prom
-------- s Equerre-2 Type, etc.
: ™ Lien
[=f- ‘ Corps.venn—z i
E """ ‘ Tige-2 B THM
......... ’ﬁ Corps vérin-2 Code

B “ Plaque-3

--------- i:.SJ'i sorti

-------- ‘ Plaque-5
........ “ Plague-6
........ ‘ Plague-8
-------- ‘ Plaque-2
-------- ‘ Plaque-10
........ ‘ Plaque—ll
........ ‘ Plaque—l?
-------- ‘ Plaque-18
-------- ‘ Plaque-19
........ ‘ Plaque—z[l Nom

-------- ‘ Plague-21 Four votre usage

Ml 21 sprite(s) 3d,4 comportement(s)

IAthhe 0 I
7

% parobjets (" par propriétés
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\{) virtual Universe- stop - depilz.vn * ;LD_I.EI

Fichier Edition Simulation Capture Fenétre ?

E ----- - o if «| B Hom
- ==
------- ‘ Plagque-2 prom
-------- s Equerre-2 Type, etc.
: ™ Lien
[=f- ‘ Corps.venn—z i
E """ ‘ Tige-2 B THM
......... ’ﬁ Corps vérin-2 Code

B “ Plaque-3

--------- i:.SJ'i sorti

-------- ‘ Plaque-5
........ “ Plague-6
........ ‘ Plague-8
-------- ‘ Plaque-2
-------- ‘ Plaque-10
........ ‘ Plaque—ll
........ ‘ Plaque—l?
-------- ‘ Plaque-18
-------- ‘ Plaque-19
........ ‘ Plaque—z[l Nom

-------- ‘ Plague-21 Four votre usage

Ml 21 sprite(s) 3d,4 comportement(s)

IAthhe 0 I
7

% parobjets (" par propriétés
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9- Définition des liens avec le programme de pilotage (cas de Flowchart
Organigramme/SysML fourni avec Virtual
d'AUTOMGEN, passez au point numéro 10

\) Virtual Universe- stop - depil2.vu *

Fichier Edition Simulation Capture Fenétre 2

Universe).

=
[V Mode exper

(% par objets

£ .Lumiére
}:‘-!.4 Caméra
“‘ swif
#. Plaque-2
n Equerre-2
|:_:|n Corps vérin-2
E“ Tige-2

,ﬁ Corps vérin-2

- S Plaque-3

i
s
e
o

" par proprités

| |E Connexion

Driver Aucun (propager les &
Status | Stopp
Dernigre erreur

e Ia fiaison |0

Période minimale de 0
AUTOMGEN AUTOSIM
OPC
M340
57
ROCEWELL
PLOSIM
Options
Statistique
Securité

Serveur TCP
“Si vrai, active un serveur TCP qui permet &

| une ou plusieurs applications externes de
dialnmer aver Virtial |niverse

21 sprite(s) 3d,4 comportement(s)

Attache

Tutorial Solidworks Virtual Universe V3

éditeur

Pour un pilotage a partir

~loix]
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Dans le menu Démarrer programme de Windows, lancez « Flowchart ».

Ll

IRAI
ALTOMGEN

. Mirtual Universe
¥ Script Editor
wld Virtual Universe

Tutorial Solidworks Virtual Universe V3 ©2011 IRAI




Créons un diagramme SysML.

£ FLOWC VB.11- Projet3 =10/
. Eichier Edifion Affichage Programme OQuiils Fepélre Ade
NEH 8 oAl w2 = = s [ BB (R SEHET N

¥
Fh

SEFLOWC VB.11- Projet3

ichier Edition Affichage Programme Outils Fenétre Aide
e & g EED L =]

Crgranigramme

N

[se| =@ 8 & #E

Sous-programmes d'organigramme

Stnucture dorgranigramme

UML pour 'exemple robot aspirateur

UML pour I'exemple éolienne

.
\[ after(2s)

after(5s) ;

=
=
=

_ v —

@ Couper Cirl+x
Copier ctri+C

Rotation L4
Retourner 3
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Propriétés

Propriétés

tige sortie >
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Sordir la tige %

tige sortie
Effacer
Exporter
Propriétés x|
Rentrer la tige
Texte affiché [affiche les éventuels autres éléments =i vide] Contenu

Bentrer la tige> =]

&

4] ;ILIJ

Titre Entry [action réalisée sur activation de |'activite)

A Jou_rentrer=1>

kil

Interne [Evenement/action] Exit [action réalisée sur désactivation de ['activité)

Ll_l
;I Qout_rentrer=0 >
;l_l Kl

g T B TR Bt

ki

|

Annuler | u]

F'rl:q:ill'lr:
Exporter
Couper Cirl+x I
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Propriétés x|

[] 1]

tige rentr%

Texte affiche [affiche les eventuels auties gléments si vide] Contenu

tige rentiée > = m_lenllé D> :I

o o L of?

Annuler

\) virtual Universe- stop - depil2vu *

Fichier Edition | Smulation Capture Fenétre 2
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&5 FLOWC  VB.11 - pousseur.fic

Echier Edton Affchage Brogranme Qutls Fendve Ade
Ned 8 B2 HE >

i:OE\ S BB Qe

|

it ntre
.%}ma%

*

lige sortie

Rentrer la tige

L FLOWC VE.11- pousseurdfic

Boier Edton Affehage Brogranme Qutls Fenétre Ade
NEd S B3 EEs

(] B st me e 6w

Orgranigramme.

Sous-programmes d organigramme

Stuclure doganigamme

UML pou exenple obot aspistew

UML pour l'exempla éolienne

—

after(2s)

i)

—

®

1
'

als

Tutorial Solidworks Virtual Universe V3
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10- Définition des liens avec le programme de pilotage (cas d'AUTOMGEN). Pour un pilotage

a partir de Flowchart, revenez au point numéro 9

Réglage des caractéristiques de la connexion

L) virtual Universe- stop - depil3.vu *
Fichier Edion Simulstion Capture Fenétre 7

- seh

5

=%
@

B waas

= 9 Monde

555~ Caméra
- S snlf

Lumigre

I” Mode expert

& parobjets " par propriétés

B Cannexion

Status Stoppe
Derniére erreur

Qualité de |z lizison 0
[ AUTOMGEN AUTOSIM

[ OPC

@ M340

57

E ROCKWELL

B PLCSIM

B{Gptions]

Mq_de de navigation VU
Statistigue

Sécurité

Driver < Exécuteur PC AUIOMGE >

21 sprite(s) 3d, 4 comportement(s)

Attache

Tutorial Solidworks Virtual Universe V3
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Définition des liens

Virtual Universe- stop - depil3.vu * |
- suif A om )
y Type, etc.
........ s Plaque-2 o Lien :
........ =D Equerres Type de variable AUTOMGEN 60 Al Entrée %I
S Muméro de variable AUTOMGEN ou 0
s ‘ C &rin-2
= : orps.verln Mom de variable M340
- s Tige-2
- ,ﬁ Corps vérin-2
Sl Plague-3 Mom de variable Siemens
<Fo3] Variable OPC
iy ] Chemin variable OPC
dzait> Type Ad NONE
sortir Muméro de carte Advantech Q
Muméro de voix Advantech 0
rentrer
. Valeur initiale 0
"""" S Ecou-2 Valeur courante ]
........ SR Plaque-s Conversion des données Copie (pas de conversion)
a Valeur courante interne [u}
........ ‘ Plaque-6
........ ‘ Plaque-8
........ s Plaqueg
5 Valeur alphanumeérique
........ s Plaque-10
-------- S Plaque-11
- Flaque-17 e
X Mom(s) des autres:sprites 3d
"""" “ Planiie-1 Mode d'écriture MNormal
-------- - Flaque-19 Utilise |z valeur de ce compartemer
: Lien externe False
........ s Plaque-20
Y i Selectionne linformation & lire dept! Position X )
-------- SR Plaque-21 Nom de variable M340
........ D Plague-12 Mom d'une variable M340. Exemples: %6MW 1, %M 124,
$ :| %I0.1.0,%Q0,2.0, Attention: %I, %, %IW, %QW, %ID, %00 ne
........ el Olznie.i16 netvent Atre utilisés aver e simulatenr di lnaiciel Dnite
I™ Mode expert -
21 sprite(s) 3d,4 comportement{s)
& parohjete  © par propriétés

ENCTT

e

Tutorial Solidworks Virtual Universe V3
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Virtual Universe- stop - depil3.vu * - |

[
g - swif ] Hom 4
=4 s Type, etc.
@ s
........ ” Plaque-2 o
........ & Equerre-2 Type de variable AUTOMGEN

3 . Muméro de varia
Sl Corps vérin-2 .
X MNom de variable
= s Tige-2 Variable 57
lﬁ Corps vérin-2 ariable {Tag) Rodavell
Py Variable Rodovell résolu
Sl Plague-3 Mom de variable Siemens

o

Type Advantech NONE

Muméro de carte Advantech

Muméro de voix Advantech

. Valeur initiale 0
"""" S Ecou-2 Valeur courante 0
........ SR Plaque-s Conversion des données Copie (pas de conversion)
a Valeur courante interne [u}
........ ‘ Plaque-6
........ ‘ Plaque-8
........ s Plaqueg
) 5 o Valeur alphanumeérique
-------- S Plaque-11
........ ‘ Plague-17 —
X Mom(s) des autres:sprites 3d
"""" “ Planiie-1 Mode d'écriture MNormal
-------- - Flaque-19 Utilise |z valeur de ce compartemer
: Lien externe False
........ s Plaque-20
dic Selectionne linformation & lire dept Position X =
-------- ‘ Plague-21 _|[numéra de variable AUTOMGEN ou AUTOSTH
........ D Plague-12 Le numéro de variable qui sera lue depuis ou Ecrite vers (en fonction du
7 [ type de comportement) AUTOMGEN ou ALTOSIM-200
........ . Clznia-1h
I™ Mode expert :
21 sprite(s) 3d,4 comportement{s)

= par objets o par propriétés

Attachel i
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Virtual Universe- stop - depil3.vu * |

™ Mode expert

B ‘ Corps vérin-2
E ﬂ' Tige-2
,Ij . Corps vérin-2
“ Plaque-3

63

........ ‘ Plague-5
........ ‘ Plaque-6
........ ‘ Plaque-8
........ ‘ Plaque-2
........ ‘ Plague-10
........ D Plaque-11
........ R Plague-17
........ ‘ Plague-18
........ ‘ Plagque-19
........ ‘ Plague-20
»‘- Flague-21
........ ‘ Plague-12

........ . Clania-if

= parnhﬁ'ts o par propriétés

Type, etc.
B Lien

Muméro de carte Advantech
Muméro de voix Advantech

Valeur initiale

Valeur courante
Conversion des données
Valeur courante interne

Valeur alphanumeérique

Mom(Es) des autres sprites 3d

Mode d'écriture

Utilise |a waleur de ce comportemer

Lien externe

Selectionne linformation & lire dep Position X

0
a
Copie {pas de conversion)
1]

Mormal

False

21 sprite(s) 3d,4 comportement(s)

e
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Virtual Universe- stop - depil3.vu * |

Sl Corps vérin-2
= s Tige-2

63

........ ‘ Plague-5
........ ‘ Plaque-6
........ ‘ Plaque-8
........ “ Plaque-2
........ ‘ Plague-10
........ D Plaque-11
........ R Plague-17
........ ‘ Plague-18
........ “ Plagque-19
........ ‘ Plague-20
........ D Plaque 21
........ ‘ Plague-12

........ . Clania-if

™ Mode expert
= par objets o par propriétés

,ﬁ Corps vérin-2
Sl Plague-3

Hom =
Type, etc.

B Lien

Type de variable AUTOMGE!
Muméro de varia

Mom de variable

Variable 57

Variable {Tag) Rodawvel

Rodovell résolu

Variable

MNom de variable Siemens

Variable OPC

Type Advantech NONE

Muméro de carte Advantech

Muméro de voix Advantech

Valeur initiale 0
Valeur courante 1]
Conversion des données Copie {pas de conversion)
Valeur courante interne [u}

Valeur alphanumeérique

Mom(s) des autres:sprites 3d

Mode d'écriture MNormal

Utilise |a waleur de ce comportemer

Lien externe False

Selectionne linformation & lire dept! Position X a

Huméro de variable AUTOMGEN ou AUTOSIM
Le numéra de variable qui sera lue depuis ou crite vers (en fonction du
type de comportement) AUTOMGEN ou AUTOSIM-200

21 sprite(s) 3d,4 comportement(s)

Attachel i

Création d'un diagramme SysML pour piloter le systeme.

Fichier Editon Affichage Programme OQutls Fenstre Aide

Tl =

a AUTOMGEN V8.100 - Projet1 -

)& Proiet - fsans nom)

32 Folios

B X Corfiguration

[+ \VL.L'.LJ Documentation

EE}!U fichiers Générés
' Mise au poit

u Ressouroes

|l vt cistes | B Pslet\el

x[sienvenue dens AUTOMGEN VB.100, logiciel démané 3 13:20 27

TR, infes £ Compilation }, Mis= au paint 7
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Avec la palette, dessinez le diagramme suivant (drag and drop des éléments).

8 AUTOMGEN V8.100 - Projetl

I Eichier Edifon Affichage Programme Qutle FepStre Aide

il 2<% olololal oled # || &l (W] 2l

Automlab
Hctrique - contacts
Electrique - moteurs

Hectique - élémerts de sortie 0
Hlectiqus
Hydraulique - actionneurs

Hydraulique - distrib
Hydraulique

P

Preumatique - actionneurs
Preumatique - distibuteurs
Preumatique

SysML

*

—n

after(2y

IR

il
ot

Lizns
& Nevigateus ‘ Cibles | 3 Palette il |

Bienvenue dans AUTOMGEN VE.100, logiciel démané & 12:20 27

=

’?

Documentez les éléments (clic droit, puis propriétés sur les éléments)

§ AuTOMGEN V8100 - Projett
I fichier Edion Affichage Programme Outis Fenétre Ade

e =) e ololoial elel B | 9l 1+ Irfislale) |

)
5

=1 dEmand & 1320 27
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Propriétés

Sortir la tige

Texte affiché [affiche les éventuels autres éléments zi vide]

Conteru

Sortir la tige

B

K

Entry [action réalizée sur activation de ['activité)

Interne [Evénement/action]

Zgl=1;

K

Exit [action réalisée sur désactivation de l'activité]

Kl

Zal:=0;

G T N T

K

Anrler | ]

g T [ T

Sortir la tige %

Tige sortie

Rentrer la tige

Tutorial Solidworks Virtual Universe V3

Propriétés

Rentrer la tige

=k

Texte affiche [affiche lez Eventuels autres ééments g vide] Contenu
Rertrer la tige ﬂ d
K| K|
Titre Entry (action réalisée sur activation de lactivite]
#ql:=1;
Kl

Interne [Evénementaction]

Exit [action réalizée sur désactivation de ['activité)

E
Bepl Bl B

K|

#ql:=0;

Bl Bewl B

K|

H

Annuler | u]
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Propriétés ]
l IZ
Tige sortie
Tige rentre . i
Sortir la tige Teste affiché [affiche les éventuels autres éléments si vide) Contenu
Tige sortie il ;I

Tige sortie

Rentrer la tige

CARLAPLSSTE i T P e A I e Ve N I |

&

Propriétés 3 x|
Tige rentr%
Texte affiché [affiche les Sventusls autres éléments si vide] Cantenu
= e =

Tige rentré ’
: %@ Tige rentrée

Tige sortie |4

% Rentrer la tige %

Tutorial Solidworks Virtual Universe V3
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8 AUTOMGEN VB.100 - depilagn

I Eichier Edfion Affichage Emg:'aﬂw'!e Outis Fepstre Aide ; _ =18
il =] lmy) clololdl olsd () | Dkl Ioliale
[ x| “
=1 :a‘_ Projet : depil.agn | |

© Folios i

EZ}“-:}J Documentation

Eﬂau fichiers Générés
E—:H Mise au point

Sortir la tige %

Tige sortie

Rentrer la tige %

|| i hiergateoy Cibles | J Pelate | | | _,ILII

X ||Exécuteur FC version 5,008,

Exécuteur FCinstallé & 12:28 43,
Exécuteur PC en mode RUN & 13:36 48,
Exécuteur FC desinstalle & 12:36 54,

a
g
g [T FIFT infes i compitation ), Mise su point

[ w7 marossss | 4
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